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3x3 Pravila igre

Clan 1.
Teren
Utakmica se igra na koSarkaSkom polu-terenu sa jednim kosem. Teren mora da bude

regularne veli¢ine, sa linijom za slobodna bacanja (5.80m), liniju za tri poena (6.75m) i ispod
kosa polukrug gde nema faula u napadu.

Clan 2.
Timovi
Svaki tim se sastoji od Cetiri (4) igraca (tri (3) na terenu i jedna (1) zamena).
Clan 3.
Oficijalna lica

Oficijalna lica se sastoje od jednog (1) sudije i dva (2) zapisni¢ara. Napomena:
organizator moze postaviti dvojicu (2) sudija.

Clan 4.
Pocetak meca
4.1. Oba tima se zagrevaju istovremeno pre meca.

4.2. Bacanjem novcina se odlucuje koji tim dobija prvi posed. Tim koji dobije bacanje
moze da odluci da li Zeli loptu na pocetku meca ili na pocetku potencijalnog produZetka.

4.3. Me€ mora poceti sa tri (3) igraca na terenu.
Clan 5.
Poentiranje
5.1. Svako poentiranje unutar linije 6.75m vazi jedan (1) poen.

5.2. Svako poentiranje izvan linije 6.75m vazi dva (2) poena.
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5.3. Svako uspesno izvedeno slobodno bacanje vazi jedan (1) poen.

Clan 6.

Vreme igre/pobednik meca

6.1. Regularno vreme igre je sledece:
Igra se jedan (1) period od 10 minuta. Sat se zaustavlja tokom auta, pauza, slobodnih bacanja,
itd. Sat se restartuje nakon promene poseda.

6.2. Ukoliko neki tim postigne 21 poen pobeduje u mecu bez obzira na to da li je vreme
isteklo. Ovo pravilo vazi samo za regularni period, ne i za produZetke.

6.3. Ukoliko je rezultat nereSen po zavrSetku perioda igraju se produZetak. U pitanju je
jedan period od jednog (1) minuta i prvi tim koji postigne dva (2) poena pobeduje.

6.4. Tim Ce izgubiti me¢ predajom ukoliko u zakazano vreme nisu na terenu sa tri (3)
spremna igraca.

Clan 7.
Faulovi/slobodna bacanja
7.1. Tim ulazi u bonus ukoliko naprave sedam (7) faulova tokom perioda.
7.2. Igrac koji napravi Cetiri (4) faula mora da napusti igru.
7.3. Faul tokom Suta unutar linije 6.75m rezultira jednim (1) slobodnim bacanjem.
7.4. Faul tokom Suta van linije 6.75m rezultira sa dva (2) slobodna bacanja.

7.5. Faul tokom $uta unutar linije 6.75m nakon ¢ega usledi pogodak rezultira jednim (1)
dodatnim slobodnim bacanjem.

7.6. Faul tokom Suta van linije 6.75m nakon ¢ega usledi pogodak rezultira sa dva (2)
dodatna slobodna bacanja.

Clan 8.
Odugovlacenje

8.1. Odugovlacenje se smatra prekrSajem.
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8.2. Ukoliko postoji semafor za vreme za napad, tim mora uputiti Sut za 12 sekundi.
Vreme se odbrojava ¢im lopta dode u ruke ofanzivnog igraca.

Clan 9.
Kako se lopta izvodi

9.1. Nakon svakog pogotka iz igre ili sa linije za slobodna bacanja: Igra¢ iz tima koji nije
poentirao nastavlja igru driblingom ili dodavanjem sa terena direktno ispod kosa do mesta izvan
linije 6.75m. Odbrambeni tim ne sme igrati u polukruZznoj zoni gde nema faula u napadu.

9.2. Nakon svakog promasenog Suta iz terena ili sa linije za slobodna bacanja: Ukoliko
ofanzivni tim dode do lopte, mogu nastaviti u svom pokusaju da postignu poen bez vracanja
lopte van linije 6.75m. Ukoliko defanzivni tim dode do lopte, moraju vratiti loptu izvan linije

6.75m (dodavanjem ili driblingom)

9.3. Nakon izgubljene lopte: Ukoliko se to dogodi unutar linije 6.75m lopta se mora
vratiti izvan

9.4. Posed lopte koji se dodeli bilo kom timu nakon prekida, 'mrtve lopte' i sli¢nih
situacija koje nisu uspesan pogodak poceze razmenom lopte (izmedu defanzivnog i ofanzivnog
igraca) izvan linije 6.75m na vrhu terena.

9.5. IgraC se smatra da je van linije 6.75m kada su mu oba stopala izvan linije.

9.6. U slu¢aju podbacivanja, defanzivni tim dobija loptu.

Clan 10.
Izmene
Izmene se dopustaju samo tokom prekida
Clan 11.
Tajm-auti

Jedan (1) tajm-aut od 30 sekundi dodeljuje se svcakom timu. Igra¢ moze zatraziti tajm-
aut tokom prekida igre.
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